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ΣτοίβαΣτοίβα

ΣτηΣτη δοµήδοµή δεδοµένωνδεδοµένων στοίβαστοίβα τατα δεδοµέναδεδοµένα στοιβάζονταιστοιβάζονται
τοτο έναένα πάνωπάνω στοστο άλλοάλλο όπωςόπως γιαγια παράδειγµαπαράδειγµα µιαµια

στοίβαστοίβα απόαπό πιάταπιάτα..

ΓιαΓια παράδειγµαπαράδειγµα, , κάθεκάθε πιάτοπιάτο πουπου πλένεταιπλένεται τοποθετείταιτοποθετείται
στηνστην κορυφήκορυφή τηςτης στοίβαςστοίβας τωντων πιάτωνπιάτων, , ενώενώ γιαγια
σκούπισµασκούπισµα λαµβάνεταιλαµβάνεται πάλιπάλι τοτο πιάτοπιάτο τηςτης κορυφήςκορυφής..
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ΣτοίβαΣτοίβα
Οι λειτουργίες σε µια στοίβα είναι η:

1. Ώθηση (push) στοιχείου στην κορυφή της στοίβας

Στην διαδικασία της ώθησης πρέπει να ελέγχεται, αν η στοίβα είναι γεµάτη, 
οπότε λέγεται ότι συµβαίνει υπερχείλιση (overflow) της στοίβας

2. Απώθηση (pop) στοιχείου από την κορυφή της στοίβας

Στην διαδικασία απώθησης ελέγχει, αν υπάρχει ένα τουλάχιστον στοιχείο
στη στοίβα, δηλαδή ελέγχει αν γίνεται υποχείλιση ( underflow) της στοίβας.



ΣτοίβαΣτοίβα

Στην δοµή δεδοµένων στοίβα παρατηρούµε τα εξής:

1. Η µέθοδος επεξεργασίας της στοίβας ονοµάζεται: Τελευταίο
µέσα, πρώτο έξω (LIFO)

2. Κάθε νέο στοιχείο προστίθεται στην κορυφή της στοίβας.

3. Κάθε φορά µπορούµε να επεξεργαστούµε µόνο το στοιχείο
που βρίσκεται στην κορυφή της στοίβας.

4. Για να επεξεργαστούµε ένα στοιχείο που δεν βρίσκεται στην
κορυφή της στοίβας πρέπει να απωθήσουµε τα στοιχεία που
βρίσκονται πάνω του.

5. Μπορεί να γίνει απώθηση, από την κορυφή της στοίβας, µόνο
ενός στοιχείου κάθε φορά.



ΣτοίβαΣτοίβα
Μπορούµε να χρησιµοποιήσουµε έναν µονοδιάστατο
πίνακα για να προσοµοιώσουµε τις λειτουργίες µιας
στοίβας.

Χρησιµοποιούµε έναν πίνακα n θέσεων και µια
µεταβλητή Top η οποία δείχνει το στοιχείο που
τοποθετήθηκε τελευταίο στην κορυφή της στοίβας

•Για την ώθηση ενός στοιχείου στη στοίβα, αυξάνουµε
την µεταβλητή top κατά 1 και τοποθετούµε το στοιχείο
στη θέση που δείχνει η µεταβλητή top.

•Για την απώθηση στοιχείου από την στοίβα, εξέρχεται
το στοιχείο που δείχνει η µεταβλητή top και στη
συνέχεια η top µειώνεται κατά 1 για να δείχνει τη νέα
κορυφή.

Πριν από τις 2 ενέργειες, πρέπει να γίνεται έλεγχος αν
υπάρχει ελέυθερος χώρος στον πίνακα για να µπορεί
να γίνει ώθηση και αν υπάρχει τουλάχιστον ένα
στοιχείο για να γίνει η λειτουργία της απώθησης
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ΟυράΟυρά

Στην δοµή δεδοµένων ουρά τα δεδοµένα παρατάσσονται το
ένα πίσω από το άλλο, σχηµατίζοντας µια ουρά, όπως για
παράδειγµα µια ουρά πελατών σε µια τράπεζα. 

Οι ουρές είναι τόσο σηµαντικές ώστε ιδιαίτερος κλάδος των
µαθηµατικών που λέγεται Επιχειρησιακή έρευνα και ιδιαίτερα η
θεωρία ουρών µελετά την συµπεριφορά και την επίδοση
ουρών.
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ΟυράΟυρά

Οι λειτουργίες σε µια ουρά είναι:

1. Εισαγωγή (enqueue) στο πίσω άκρο της ουράς.

2. Εξαγωγή (dequeue) από το εµπρός άκρο της
ουράς



ΟυράΟυρά
Στη δοµή δεδοµένων ουρά παρατηρούµε τα εξής:

• Η µέθοδος επεξεργασίας της ουράς ονοµάζεται: Πρώτο
µέσα, πρώτο έξω (FIFO)

• Κάθε στοιχείο προστίθεται στο τέλος της ουράς.

• Κάθε φορά µπορούµε να επεξεργαστούµε το στοιχείο που
βρίσκεται στην αρχή της ουράς.

• Για να επεξεργαστούµε ένα στοιχείο που δεν βρίσκεται
στην αρχή της ουράς πρέπει να εξάγουµε όλα τα στοιχεία
που βρίσκονται µπροστά του.

• Μπορεί να γίνει εξαγωγή από την αρχή της ουράς, µόνο
ενός στοιχείου κάθε φορά.  



ΟυράΟυρά
ΜεΜε µονοδιάστατοµονοδιάστατο πίνακαπίνακα προσοµοιώνουµεπροσοµοιώνουµε τιςτις λειτουργίεςλειτουργίες µιαςµιας ουράςουράς..

ΧρησιµοποιούµεΧρησιµοποιούµε πίνακαπίνακα ΝΝ θέσεωνθέσεων καικαι 2 2 µεταβλητέςµεταβλητές: : ΕµπρόςΕµπρός καικαι ΠίσωΠίσω οιοι
οποίεςοποίες δείχνουνδείχνουν, , αντίστοιχααντίστοιχα, , τηντην αρχήαρχή καικαι τοτο τέλοςτέλος τηςτης ουράςουράς..

�� ΓιαΓια τηντην εισαγωγήεισαγωγή ενόςενός νέουνέου στοιχείουστοιχείου στηνστην ουράουρά αυξάνεταιαυξάνεται οο δείκτηςδείκτης
ΠίσωΠίσω κατάκατά 1 1 καικαι τοτο στοιχείοστοιχείο αποθηκεύεταιαποθηκεύεται εκείεκεί πουπου δείχνειδείχνει πλέονπλέον οο
δείκτηςδείκτης..

�� ΓιαΓια τηντην εξαγωγήεξαγωγή ενόςενός στοιχείουστοιχείου απόαπό τηντην ουράουρά, , εξέρχεταιεξέρχεται τοτο στοιχείοστοιχείο
πουπου δείχνειδείχνει οο δείκτηςδείκτης ΕµπρόςΕµπρός, , οο οποίοςοποίος στηστη συνέχειασυνέχεια αυξάνεταιαυξάνεται κατάκατά 1, 1, 
γιαγια νανα δείχνειδείχνει τοτο επόµενοεπόµενο στοιχείοστοιχείο πουπου πρόκειταιπρόκειται νανα εξαχθείεξαχθεί. . 

ΠρινΠριν απόαπό οποιαδήποτεοποιαδήποτε ενέργειαενέργεια, , πρέπειπρέπει νανα γίνεταιγίνεται έλεγχοςέλεγχος αναν υπάρχειυπάρχει
ελεύθεροςελεύθερος χώροςχώρος στονστον πίνακαπίνακα γιαγια τηντην εισαγωγήεισαγωγή καικαι αναν υπάρχειυπάρχει
τουλάχιστοντουλάχιστον έναένα στοιχείοστοιχείο γιαγια εξαγωγήεξαγωγή..


